
⼋⼾⾼専の５チームが、テクノロジーを活⽤し、地元企業の課題解決に挑む。

・取り組みたい企業の課題
＝ミッションを選択。

・地元企業に課題の
ヒアリングを実施。

・解決すべき具体的な課題
を設定。

・地元企業の課題解決を
   生成AIと検討。
・DX教育プログラムに
   参加、スキルを習得。
・テクノロジーを活用
して課題に取り組む。

・課題解決アイデア及び試作
システムを発表。

・専門家や来場者の投票に
   より優秀チームを表彰。
èシステムを実装し実現性・
効果を検証（希望チーム）

ミッションを選択 ミッションに取り組む 成果を発表！今回

参加
無料

①あおエネっ! ②かなえ隊
③ほほえみ計画

④ルービック
⑤Whitest

池田介護研究所

再エネの「見える化」
を実現する。

高齢者の「やりたい」
を実現する！

リユースショップで
ワクワクを提供する！

2025年度 “King of Quest” を決定！

本プログラムは以下の企業・団体が共同で開催・運営しています。

お申し込みはこちらご来場者特典：2026年度「地域課題クエスト」の優先案内を⾏います。


